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一、學科分類
（一）小學生項目
1. 物質科學：研究物質及其運動、變化的規律。
2. 生命科學：研究生命現象、生命活動的本質、特徵和發生、發展規律，以及各種生物之間和生物與環境之間相互關係。
3. 地球環境與宇宙科學：研究地球與宇宙中有關現象、事物和規律，人類與地球環境、地球與宇宙的關係等。
4. 技術：技術創新；將科學、技術應用於生產和生活，綜合設計或開發製作以解決實際問題。
5. 行為與社會科學：通過觀察、實驗和調查的方法研究人或動物的行為與反應，人類社會中的個人之間、個人與社會之間的關係。
（二）中學生項目
1. 數學：包括代數、分析、組合數學、博弈論、幾何與拓撲、概率與統計等。
2. 物理與天文學：包括力學、磁學、電磁學、光學、熱學、計算力學、原子物理、天體物理、凝聚態物理、等離子體物理、核與粒子物理、天文和宇宙學、生物物理、計算物理、材料物理、半導體材料、超導材料、物理演示儀器等。
3. 化學：包括無機化學、有機化學、物理化學、分析化學、材料化學、計算化學、環境化學、化學工程、材料工程等。
4. 動物學：包括動物行為學、生態學、細胞學、發育生物學、遺傳學、生理學、營養和生長、分類和進化等。
5. 植物學：包括植物生長和發育、生態學、遺傳學（育種）、生理學、病理學、分類和進化、農林科學等。
6. 微生物學：包括應用微生物學、細菌微生物學、環境微生物學、微生物遺傳學、病毒學和抗生素等。
7. 生物化學與分子生物學：包括分析生物化學、醫藥生物化學、結構生物化學、細胞和分子遺傳學、分子生物學、免疫學等。
8. 生物醫學：包括細胞、組織、器官和系統生理學、疾病遺傳學、營養學、病理生理學、轉化醫學等。
9. 環境科學與工程：包括大氣科學、氣候科學、環境對生態系統影響、地球科學、水科學、生物降解、土地開墾、水土保護和改良、水資源管理、污染控制、廢物回收和管理等。
10. 電腦科學：包括互聯網技術及通信、電腦製圖技術、模擬/虛擬實境技術、計算科學、網路安全、資料庫、作業系統、程式設計、物聯網等。
11. 工程學：包括航太與航空工程、土木工程、汽車工程、船舶工程、機械工程、制熱與製冷工程、機器人與智慧機械；電子工程、電氣工程、電路、微控制器、感測器、控制系統、信號處理等。
12. 能源科學：包括替代燃料、燃料電池和電池發展、微生物燃料電池、太陽能材料、水力發電、核能、太陽能、火力發電、風能等。
13. 行為和社會科學：包括發展心理學、認知心理學、生理心理學、社會心理學、人類學、教育學等。
二、申報
（一）申報者和申報項目要求
1. 申報者在競賽申報時為國內在校中小學生（包括普通中小學、特殊教育學校、中等職業學校等），應屆畢業生可以參加。每個參賽學生（包括集體項目的學生）在一屆大賽中，只能申報一個項目參加科技創新成果競賽。
2. 參加競賽的項目從台灣國際科學展覽會競賽獲獎項目擇優推薦。
3. 申報項目必須是從當年7月1日往前推不超過兩年時間內完成的。
4. 集體專案要求：
（1）集體項目的申報者不得超過3人，並且必須是同一地區（指同一城市或縣域）、同一學段（小學、初中、高中或中專）的學生合作項目。
（2）集體項目不能在研究過程及參賽中途加入新成員。每名成員都須全面參與、熟悉專案各項工作，合作、分擔研究任務，提交的研究成果應為所有成員共同完成。
（3）每個集體項目應確定一名第一作者，其他為署名作者。在專案申報時，所有成員的資訊資料均應在申報表中填寫。
（4）多人集體完成的項目不能作為個人項目申報。如該項目可以分為數個子項目，某個子項目確系某一申報人獨立完成，可以將該項目作為完成人的個人項目申報。
5. 連續多年的研究項目，如果曾經參加過以往的創新大賽，再次以同一選題申報參賽時，本次參賽的研究工作需持續一年以上，申報材料必須反映最新的研究工作和研究成果。
6. 每個項目最多只能申報三名輔導教師。
（二）不接受的申報：
1. 專案內容和研究過程違反國家法律、法規和社會公德或者妨害公共利益。
2. 涉及有風險的動物、微生物，人體或動物離體組織、器官、血液和其他體液的小學生研究專案。
3. 不符合申報項目要求（參見申報者和申報項目要求）的專案。
（三）申報材料
1. 申報書：完整填寫大賽組委會當年發佈的申報書。
2. 查新報告：每名申報者須在項目研究開始前和申報參賽前對專案選題和內容分別進行查新檢索，並提交查新報告。
3. 專案研究報告及附件：專案研究報告字數應不少於2千字、不超過1萬字，附件只提交研究報告中的輔助圖片，其他附件材料只填報清單，申報時不需要提交。如專案中有實物模型，則需提交時長不超過1分鐘的視頻資料，用於證明和演示實物模型的功能和創新點。入圍終評的項目，必須在終評問辯現場向評委提供原始實驗記錄、研究日誌等相關附件材料，並現場展示專案研究報告中提到的主要創新點。
4. 證明材料：專案涉及下列內容的還須提供有關部門的證明材料。
（1）醫療保健用品，由省級以上相關醫療科研部門開具臨床使用鑒定。
（2）動物、植物新品種，由省級以上農科部門開具證明，證明確為培育和發現的新品種。
（3）國家保護的動、植物，由省級以上林業等管理部門開具證明，證明專案在研究過程沒有對動、植物造成損害。
三、表彰和獎勵
青少年科技創新成果獎項分等級獎和專項獎。等級獎獲獎比例約為：一等獎15%、二等獎35%、三等獎50%，頒發證書和獎牌，由主辦單位進行表彰；專項獎由設獎單位進行表彰，頒發證書、獎金或獎品等。
四、評審
（一）評審原則
大賽組委會將組織來自全國高等院校、科研院所的學科專家組成評委會，按照“三自”和“三性”原則進行評審。
1. 自己選題：選題必須是作者本人提出、選擇或發現的。
2. 自己設計和研究：設計中的創造性貢獻必須是作者本人構思、完成。主要論點的論據必須是作者通過觀察、考察、實驗等研究手段親自獲得的。
3. 自己製作和撰寫：作者本人必須參與作品的製作。專案研究報告必須是作者本人撰寫的。
4. 創新性：指專案內容在解決問題的方法、資料的分析和使用、設備或工具的設計或使用方面的改進和創新，研究工作從新的角度或者以新的方式方法回答或解決了一個科學技術課題。
5. 科學性：指項目選題與成果的科學技術意義，研究方案、研究方法的合理和正確性，依據的科學理論的可靠性等。
6. 實用性：指項目成果可預見的社會效益或經濟效益，研究專案的影響範圍、應用價值與推廣前景。
小學生專案的評審重點考查專案研究過程中對於探究式學習方法的應用。
（二）評審程式
1. 資格審查：大賽組委會根據規則對所有申報項目材料進行資格審查。審查過程中如發現專案申報材料存在問題或缺失，申報者可在組委會規定的修改時間內對項目材料進行修改和補充，符合規則的專案可獲得參加初評的資格。
2. 初評：通過參賽資格審查的專案由評委會組織學科專家對申報材料進行網路評審。專案初評通過率約為80%。通過初評的中學生專案入圍參加終評，參評一、二、三等獎；通過初評的小學生項目成績排序排名前50%項目入圍終評，參評一、二等獎，其餘項目獲得三等獎。
3. 終評：
（1）等級獎評審：大賽組委會選聘國內外高等院校、科研院所的學科專家組成終評評審委員會，通過現場審閱材料和專案問辯，評選產生大賽各獎項。入圍終評的項目須申報者本人參加終評評審活動，如未參加終評的中學生項目將視為自動放棄參賽資格，如未參加終評的小學項目給予三等獎，由此產生的名額空缺不予遞補。
（2）專項獎評審：由設獎單位單獨評選或委託大賽評委會評選。專項獎評審原則不得與大賽評審原則相悖。
4. 申報和初評階段，出現對參賽專案的投訴且經調查屬實，或經評審專家調查發現參賽專案存在抄襲、研究工作作弊等問題，將取消作者參賽資格。終評階段，如發現參賽專案存在抄襲、研究工作作弊，將取消作者獲獎資格；專案作者答辯情況或研究專案實際水準不符合獲獎標準，經評審委員會表決，可不授予競賽獎項。
五、終評展示和交流活動
1. 參賽學生有義務參加大賽終評展示期間組織的公開展示、公眾講解和學生交流等活動。
2. 項目展示按學科分區，由組委會提供項目展區的基本展板、展臺、電源和簡單工具。
3. 每個專案分配的展示空間由專案作者負責設計和製作相關展示材料，並負責展示材料的攜帶、安裝佈設、保管和維護。有實物作品的研究專案，必須將實物作品帶到現場展示。
4. 每個項目應制作項目展板一塊（高1.2米、寬0.9米）。參展實物寬不超過1.5米，高不超過2米，重量不超過100千克。項目展示材料中不能有易燃、易爆危險品和管制刀具；展品用電電壓不得超過220伏。
5. 專案的展示材料中不得出現指導教師姓名、專家評價、媒體報導材料、以往獲獎情況、正在申請或已獲得專利情況等資訊，不得出現涉嫌侵犯智慧財產權和個人隱私權的內容。
6. 專案布展完畢後需要接受組委會的檢查，包括展板、展品、展示內容，檢查合格才能進入評審程式。

